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桃園市蘆竹區龍安國民小學 

113年度推動科學教育實施歷程及成果報告 

【龍安的創客埤塘學】 

2-2-5 

一、實施內容： 

（一）、主持人：吳振世                聯絡電話：03-903033#210 

  （二）、團隊成員： 

 工作內容 負責人 備註 

1 計畫總召集人 吳振世校長  

2 學校承辦人及核銷事宜 黃郁棻組長  

3 計畫執行、統籌、工作分配 黃敏吾老師  

4 活動拍照、整理、成果彙整 黃敏吾老師  

5 講師群 

黃敏吾老師 

鄭安如老師 

黃詠澂老師 

 

6 各項事務支援 黃敏吾老師  

7 資訊技術支援 陳晉銘組長 

陳姿月老師 

網頁宣傳 

雷雕技術指導 

 

（三）、計畫執行地點： 龍安國小蘋果教室(六年級自然教室)、電腦教室 

（四）、參與對象及人數：以高年級學生為主，於星期三下午上課，預計招收 20人，辦理 7

場次，實際參與學生 7人。  

（五）、補助經費：柒萬元整 

（六）、理念說明與推動方向：桃園市為配合推動十二年國教課綱，推動國民中小學科學教

育，以發展科技與人文教育特色鼓勵舉辦國中小學生「科技創造應用育樂營」系列活動。龍

安國小有許多學生對於科學有強烈的興趣，更沉浸於動手做之中，不只是學生，龍安國小的

老師也希望透過此方案增能，學習到最新的科技應用於教學中。 

（七）、辦理方式及工作時程： 

項次 課程名稱 日期 搭配課程 課程說明 需要器材 

1 夜鷺埤塘立體

導覽ｌｏｇｏ

設計 

4/24 

5/1 

5/8 

 

夜鷺埤塘

logo設計 

夜鷺埤塘小

小導覽員 

讓夜鷺埤塘的導

覽可以數位化，

雷雕創意 logo解

說牌上有雷雕

QR-cord碼，遊

客掃描可以上網

連結到同學們的

雷雕機 

木料 

電腦 
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「語音」導覽。 

2 龍骨水車 5/15 

5/22 

埤塘開發史 

埤塘你好 

埤塘產業 

藉由水車的探究

可以了解「力的

傳動」，也可以知

道早期人們引水

上岸的智慧發

明。 

雷雕機 

3D列印機 

木料 

 

3 埤塘動植物 QA 5/29 

6/5 

埤塘動植物

研究所 

認識夜鷺埤塘動

植物並且結合

Scratch設計小

遊戲上傳至校網 

電腦 

附：資訊老師的教學計畫 
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（八）、實施期程：(請依各校實際內容作調整) 

工作項目 
期          程 

三月 四月 五月 六月 七月 八月 九月 十月 十一月 十二月 

1.建立工作團隊           

2.子計畫送府核辦           

3.全市發文及宣傳           

4.創意平台網路建置與維護           

5.創意社群的召募及建立           

6.進行教師社群工作坊           

7.定期檢討與調整           

8.成果彙整發表           

9.經費核銷           

10.總檢討與修訂明年度計畫           

二、執行目標： 

(一)以五、六年級學生實踐力為主，在週三下午設計一系列探究科學並動手做

驗證想法的活動。 

(二)運用自然與生活科技能力關心周遭環境與解決問題，龍安國小緊鄰夜鷺埤

塘，附近武陵中學的埤塘學也頗負盛名，五年級彈性課程也將環境教育跟

創客精神結合更做到跨校跨階段交流。 
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三、實施歷程記錄（含活動照片）： 

 

 

說明：用圖文並茂的招生簡章以為可以吸引學

生參加課後社團，並且也在龍安校網公告，很

不幸的只有七位同學報名參加。 

說明：幸好這七位同學都有一個共同特色：喜

歡手做，他們都很期待可以帶回自己的成果。 

 
 

說明：第一項課程最大的亮點在於將埤塘的生

物導覽 1、〝數位化〞並且做成 2、QR-cord還

要做成 3、雷雕板，3大突破。 

說明：你們看，我們真的做到了!  

 
 

說明：請大家一定要去龍安國小的首頁，點擊

上方輪播「龍安創客埤塘學」就可以掃描 QR-

cord聽到龍安小小解說員們的埤塘生態導覽

了。 

說明：製作龍骨水車的兩次課程是他們提早來

上課又不想回家的課程，總是意猶未盡，想趕

快做好，雖然結構很複雜，但是他們卻不這麼

認為，都想做得盡善盡美。 
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說明：因為太喜歡自己做的龍骨水車了，課程

設計沒有美化，但是學生都自己要求要延長時

間留下來讓作品更加美好。 

說明：最後的創客埤塘學由資訊老師帶領同學

把埤塘的生物知識結合五年級學的 scratch做

一個小遊戲，考考大家有沒有認真聽導覽。 

  

說明：雖然是小遊戲，但是包含許多概念像是

廣播、設定座標、迴圈、變數、設定條件、單

向(重複)條件選擇結構、函數幾乎都用上了! 

說明：第一次設計課程比較沒有經驗，只有給

兩天下午，學生只有八成完成率，應該再多一

個下午。 

四、設備購置照片(請說明廠牌及型號)： 

 
 

      beamo雷雕機本計畫補助$30000

其餘由龍安國小經費添購 

FLSUN SR 3D 本計畫補助$10000其餘由

龍安國小經費添購 

五、達成效益評估： 

項次 計畫目標 達成效益 量化成果 學校自評 

1 

學生透過數位化導覽埤塘

生態，建立對夜鷺埤塘環

境的認知與維護的使命

感。 

運用科技的力量與創

客的精神，學生對於雷

雕機可以刻出 QR-cord

並掃描後出現他們的

每個學生都可

以製作個別的

導覽並放於龍

安創客埤塘學

□成果卓著 

■達成目標 

□符合 

□待加強 

https://tw.flux3dp.com/
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導覽說明顯得很有成

就感。 

中。 

2 

六年級自然與生活科技有

槓桿與輪軸原理其中有提

到「桔槔」，本計畫更進一

步請他們實作龍骨水車。

(像腳踏車的鏈條) 

學生透過組裝零件知

道每個零件在水車中

的功能，組裝完成也可

以在偵錯中研究原理。 

應該請學生事

先想一下原理

以及寫筆記對

照說明更可以

留下深刻的印

象。 

□成果卓著 

■達成目標 

□符合 

□待加強 

3 

應用資訊課學的 scratch

結合埤塘知識激發創意完

成小遊戲 

經由資訊教師結構化

的課程步驟教學，很艱

深的程式設計學生也

可以快速上手。 

每個學生都有

八成的完成率，

並連結於龍安

創客埤塘學中。 

□成果卓著 

■達成目標 

□符合 

□待加強 

 

六、檢討建議、展望： 

 課程創新解析 

(與前一年度計畫比

較，今年度創新之處) 

課程價值與影響 

(對實施對象項目的影響程度) 

參與對象與效益  

1. 學生有更多的發揮空間，增

加工具可以應用所學，符應

教育局推動的創客精神。 

2教師能更掌握校訂課程如何做

出特色。 

歷程分析(含過程內容及反思)  

1. 教師能夠吸收新知並回饋給

學生。 

2. 學生對課程感興趣並且積極

學習。 

3. 學生能珍愛自己擁有的資源

不管是夜鷺埤塘或是雷雕

機，並且知道學習是要回

饋。 

環境或文化建置  

1. 教師能夠協助學校建置創客

教與學空間，營造校園創客

氛圍。  

2. 教師能夠上傳學生作品讓創

客精神發揚光大。 

課程解析 

對象項目 
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成果(例如：教案、課程設計、成

品……等) 
 

2. 學生有更多的發揮空間，增

加工具可以應用所學，符應

教育局推動的創客精神。 

3. 教師能更掌握校訂課程如何

做出特色。 

 


